—+ GemeinsamUnternehmen

Berufsorientierung in
Virtual Reality

Informationsveranstaltung

JETZT #KONNENLERNEN

Ausbildung macht mehr aus uns



Berufsorientierung in Virtual Reality

= Kooperationspartner:
BerufVR by BraindMedia

= Ziel:

= Eine eigene VR-App flr Duisburg
und die Kreise Kleve und Wesel

= Die App soll den Schulen in
unserem IHK-Bezirk flr den
Berufsorientierungsunterricht zur
Verflgung gestellt werden

= Virtuelle Berufsfelderkundung, bei
denen Azubis aus Unternehmen
ihre Ausbildung und ihren Betrieb
vorstellen




Beispiele YouTube Videos

= Einflhrunqgsvideo:
https://www.youtube.com/watch?v=ClleTRtr3tw&t=1

BERUF .

= Industriemechaniker/-in
https://www.youtube.com/watch?v=qdhvOPp-
EJI&t=3s



AngestellteR für Büromanagement
https://www.youtube.com/watch?v=ClleTRtr3tw&t=146s
https://www.youtube.com/watch?v=qdhv0Pp-EJI&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=qdhv0Pp-EJI&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=ClleTRtr3tw&t=146s
https://www.youtube.com/watch?v=ClleTRtr3tw&t=146s

Ablauf einer Filmproduktion

= Austausch zwischen lhnen und twinC

= Erstellung eines Filmkonzeptes seitens
twinC in Abstimmung mit Ihrem
Ansprechpartner

= Benennung von Auszubildenden aus
Ihrem Unternehmen

= Filmdreh — ca. 4 Stunden in lhrem
Unternehmen

= Schnitt und Nachbearbeitung
= Abnahme des fertigen Films durch Sie




Aufbau eines BerufVR-Films

Beispiel Szenendreh:

BegrifRung durch einen Auszubildenen

Allgemeines zur Ausbildung

Naheres zur Ausbildung

Unternehmensspezifische Informationen

= Aufruf zur Bewerbung und
Verabschiedung



Vorteile fur Unternehmen

= Einbindung Ihres Ausbildungsberufs in das Fach
digitale Medienkompetenz in weiterfihrenden
Schulen

= Authentische und glaubwtirdige Préasentationen
Ihrer Auszubildenden und lIhres Unternehmens

= Erganzung lhrer Unternehmenskommunikation mit
einem BerufVR-Film

= Hohe Aufmerksamkeit bei Schilerinnen und
Schiler durch zeitgemal3e Medien

= Integration in die deutschlandweite BerufVR-
Plattform fir Ausbildungsberufe




Kosten fur einen BerufVR-Film

2.700 Euro (Netto)

= Erstellung des Films

= |ntegration des BerufVR-Films auf den
BerufVR-Kanalen — Bsp:

= Homepage

= YouTube

= |ntegration des BerufVR-Films in
regionaler App

= Einsatz des BerufVR-Films auf lhren
eigenen Kanalen



https://berufvr.com/
https://www.youtube.com/@berufvr8079

Was wir mal werden wollen: Stolz auf uns

P

= Jetzt #KOnnenlernen

= Gen Z fur duale Berufsausbildung
begeistern

A = Azubis aus ganz Deutschland
";" i gecastet

<
|

3/

p B =
RS, S

/

j

y ,‘n‘
' /2
A\.\ :
) \“O %)

T = =) | = Kampagnenstart : 9. Marz 2023

(Laufzeit: 5 Jahre)

= Eingekaufte Services:
* Landingpage auf TikTok
» Toolbox
* Presse-KIT
 Aktivierungsideen




Mitmachen erwiunscht!

= Kampagne auf Social-Media folgen:

 Den Azubis auf TikTok unter
@die.azubis folgen

e Oder Uber unseren Instagram-Kanal:
@ihkniederrhein
= Werbemittel stehen
Ausbildungsbetrieben zur Verfligung

= DIN A3-Plakate wurden an
allgemeinbildende Schulen und
Berufskollegs versandt

= Nutzung des #konnenlernen auf
eigenen Social-Media-Kanalen

#KONNENLERNEN I

STATT IRGEND
- WAS WERDEN



Berufsorientierung in Virtual Reality

Vielen Dank fur
lhre
Aufmerksamkeuit!
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